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1.  En el contexto de la evaluación de sistemas tecnológicos, ¿qué significa "eficiencia"?
    a) Lograr el objetivo propuesto sin importar los recursos utilizados.
    b) Minimizar el impacto ambiental de un sistema.
    c) Utilizar los recursos de la mejor manera posible para lograr un objetivo.
    d) Asegurar que el sistema funcione sin fallas durante un largo período.

2.  ¿Cuál de los siguientes ejemplos representa mejor la "eficacia" en un sistema de transporte público?
    a) Los autobuses consumen poco combustible.
    b) Los autobuses llegan a su destino a tiempo y con regularidad.
    c) Los autobuses son accesibles para personas con discapacidades.
    d) Los autobuses tienen un bajo costo de mantenimiento.

3.  ¿Qué aspecto de un sistema tecnológico se evalúa al considerar su "fiabilidad"?
    a) Su costo inicial de construcción.
    b) Su capacidad para funcionar consistentemente y sin fallas.
    c) Su impacto en la comunidad local.
    d) Su facilidad de uso para diferentes usuarios.

4.  ¿Qué implica evaluar la "factibilidad" de un proyecto tecnológico?
    a) Analizar su impacto ambiental.
    b) Determinar si es socialmente aceptable.
    c) Evaluar si se cuenta con los recursos, el conocimiento y la capacidad para llevarlo a cabo.
    d) Medir su eficiencia energética.

5.  Un sistema de riego que utiliza menos agua para cultivar la misma cantidad de alimentos se considera:
    a) Más eficaz.
    b) Más fiable.
    c) Más eficiente.
    d) Más factible.




6.  ¿Cuál de las siguientes NO es una dimensión clave de la sustentabilidad?
    a) Ambiental.
    b) Social.
    c) Económica.
    d) Tecnológica.

7.  ¿Cómo contribuye la dimensión social de la sustentabilidad a la evaluación de un sistema tecnológico?
    a) Asegurando que el sistema sea rentable a largo plazo.
    b) Minimizando el impacto ambiental del sistema.
    c) Garantizando que el sistema beneficie a la comunidad y sea accesible para todos.
    d) Maximizando la eficiencia del sistema.

8.  ¿Qué aspecto de un sistema tecnológico se relaciona directamente con la dimensión ambiental de la sustentabilidad?
    a) Su costo de implementación.
    b) Su impacto en la calidad del aire y del agua.
    c) Su facilidad de uso.
    d) Su popularidad entre los usuarios.

9.  Un sistema de energía solar que genera empleos locales y reduce la dependencia de combustibles fósiles es un ejemplo de:
    a) Eficiencia tecnológica.
    b) Sustentabilidad integral (ambiental, social y económica).
    c) Factibilidad económica.
    d) Fiabilidad técnica.

10. ¿Cuál es el propósito de identificar a los "actores" o "stakeholders" en la evaluación de un sistema tecnológico?
    a) Para determinar el costo total del sistema.
    b) Para comprender las diferentes perspectivas e intereses relacionados con el sistema.
    c) Para asegurar que el sistema sea fácil de usar.
    d) Para maximizar la eficiencia del sistema.

11. ¿Qué tipo de información se busca al entrevistar a los diferentes actores relacionados con un sistema tecnológico?
    a) Su opinión sobre el diseño estético del sistema.
    b) Sus intereses, preocupaciones y experiencias relacionadas con el sistema.
    c) Su conocimiento técnico sobre el funcionamiento del sistema.
    d) Su disposición a invertir en el sistema.

12. ¿Por qué es importante considerar las diferentes perspectivas de los actores al evaluar un sistema tecnológico?
    a) Para asegurar que el sistema sea rentable.
    b) Para obtener una evaluación más completa y justa del sistema.
    c) Para simplificar el proceso de evaluación.
    d) Para evitar conflictos entre los diferentes actores.

13. Define con tus propias palabras qué es un criterio de evaluación y proporciona un ejemplo relacionado con un sistema de recolección de basura.

14. ¿Qué es un indicador de evaluación y cómo se diferencia de un criterio? Proporciona un ejemplo para un sistema de semáforos.

15.  Si el criterio de evaluación es "calidad del agua", ¿cuál de los siguientes podría ser un indicador apropiado?
    a) El costo del sistema de purificación.
    b) El número de personas que utilizan el agua.
    c) La concentración de contaminantes en el agua (ppm).
    d) La apariencia visual del agua.

16. ¿Cuál es el propósito de la fase de "recolección de datos" en la evaluación de un sistema tecnológico?
    a) Para determinar el costo del sistema.
    b) Para obtener información objetiva sobre el desempeño del sistema.
    c) Para identificar a los actores clave relacionados con el sistema.
    d) Para diseñar mejoras para el sistema.

17. ¿Cuál de los siguientes NO es un método común de recolección de datos en la evaluación de sistemas tecnológicos?
    a) Observación directa.
    b) Encuestas y cuestionarios.
    c) Entrevistas.
    d) Predicción del futuro.

18. ¿Cuál es la diferencia principal entre una evaluación interna y una evaluación externa de un sistema tecnológico?

19. Explica brevemente la diferencia entre evaluación interna y externa, proporciona un ejemplo para el alumbrado público.

20. ¿Cuál es una ventaja de realizar una evaluación interna de un sistema tecnológico?
    a) Mayor objetividad.
    b) Conocimiento profundo del sistema.
    c) Menor costo.
    d) Mayor credibilidad.

21. Describe brevemente la estructura básica de un informe de evaluación.

22. ¿Por qué es importante incluir recomendaciones en un informe de evaluación de un sistema tecnológico?
    a) Para justificar el costo de la evaluación.
    b) Para proponer mejoras concretas para el sistema.
    c) Para identificar a los responsables del sistema.
    d) Para asegurar que el sistema sea rentable.

23. ¿Cuál es el propósito de simular la recolección de datos en un proyecto de evaluación de sistemas tecnológicos?
    a) Para ahorrar tiempo y recursos.
    b) Para practicar el proceso de análisis de datos y obtener resultados preliminares.
    c) Para evitar la necesidad de interactuar con la comunidad.
    d) Para obtener resultados más precisos.

24. Menciona dos tipos de propuestas que se pueden realizar para mejorar un sistema tecnológico.

25. En el contexto de la evaluación de sistemas tecnológicos, ¿por qué es importante la reflexión final sobre el proyecto?
    a) Para justificar el tiempo invertido en el proyecto.
    b) Para identificar áreas de mejora en el proceso de evaluación.
    c) Para asegurar que el sistema sea rentable.
    d) Para obtener reconocimiento por el trabajo realizado.

26.  Durante la lluvia de ideas en la sesión 1, un compañero sugiere una idea que te parece descabellada. ¿Cuál sería la mejor forma de reaccionar?
 a) Ignorar la idea y esperar a que proponga algo mejor.
 b) Criticar la idea constructivamente, señalando sus fallas.
 c) Escuchar atentamente la idea y tratar de encontrar algún aspecto positivo o útil.
 d) Interrumpir y proponer una idea "más realista".

27.  En la sesión 2, al aplicar la herramienta de las 5 W's y 1 H al problema de "Bullying en la escuela", ¿cuál pregunta te ayudaría a identificar las causas raíz del problema?
 a) ¿Dónde ocurre el bullying?
 b) ¿Cuándo ocurre el bullying?
 c) ¿Por qué ocurre el bullying?
 d) ¿Quiénes son las víctimas del bullying?

28.  Tu equipo ha definido el reto desafío: "¿Cómo podemos mejorar la seguridad vial en nuestra colonia?". ¿Cuál de las siguientes opciones sería un objetivo SMART adecuado?
 a) Mejorar la seguridad vial.
 b) Reducir los accidentes en un 20% en la avenida principal de la colonia en los próximos seis meses.
 c) Hacer algo para mejorar la seguridad.
 d) Que la gente se sienta más segura.

29.  En la sesión 4, al investigar sobre la falta de áreas verdes en tu comunidad, decides entrevistar a un experto. ¿A quién sería más adecuado entrevistar?
 a) Al director de la escuela.
 b) Al dueño de una tienda local.
 c) A un arquitecto paisajista o un urbanista.
 d) Al jefe de policía de la zona.

30.  Durante la sesión 5, al aplicar la técnica SCAMPER a la idea de "crear una app para reportar baches", ¿qué pregunta corresponde a la letra "C" (Combinar)?
 a) ¿Qué podríamos sustituir en la app para hacerla más atractiva?
 b) ¿Cómo podríamos combinar la app con otras tecnologías o servicios existentes?
 c) ¿Podemos adaptar la app para que funcione en zonas sin internet?
 d) ¿Cómo podríamos magnificar el impacto de la app?



31.  Tu equipo ha elegido la idea de crear un huerto vertical en la escuela para combatir la falta de alimentos frescos. ¿Cuál sería el siguiente paso lógico para estructurar esta idea en una propuesta (sesión 6)?
 a) Comenzar a construir el huerto inmediatamente.
 b) Describir detalladamente cómo funcionaría el huerto, sus beneficios y los recursos necesarios.
 c) Pedir permiso al director para usar un espacio en la escuela.
 d) Vender la idea a los padres de familia para obtener financiamiento.

32.  En la sesión 7, al considerar cómo la tecnología puede mejorar tu solución para el problema del desperdicio de agua en casa, ¿cuál de las siguientes opciones sería un ejemplo de uso de sensores?
 a) Instalar una aplicación que te recuerde cerrar la llave.
 b) Crear un sitio web con consejos para ahorrar agua.
 c) Utilizar sensores de humedad en las plantas para regarlas solo cuando sea necesario.
 d) Compartir videos en redes sociales sobre el cuidado del agua.

33.  Estás creando un prototipo de una aplicación para denunciar problemas en la comunidad. ¿Cuál de los siguientes elementos sería fundamental incluir en el prototipo (sesión 8)?
 a) Una base de datos completa con todos los problemas de la comunidad.
 b) Un diseño gráfico sofisticado y profesional.
 c) Un flujo claro de cómo el usuario reporta un problema y cómo se resuelve.
 d) Animaciones llamativas para captar la atención del usuario.

34.  En la sesión 9, después de recibir retroalimentación sobre tu prototipo de un sistema de reciclaje en la escuela, descubres que los estudiantes no entienden cómo clasificar los residuos. ¿Cuál sería la mejor forma de abordar este problema?
 a) Ignorar la retroalimentación y seguir adelante con el diseño original.
 b) Rediseñar el sistema de clasificación para que sea más intuitivo y fácil de entender.
 c) Imponer sanciones a los estudiantes que no clasifiquen correctamente.
 d) Contratar personal para que clasifique los residuos por los estudiantes.

35. Estás simulando el uso de tu prototipo de un filtro de agua casero (sesión 10). Observas que el agua filtrada sale turbia. ¿Qué deberías hacer?
 a) Descartar el prototipo y empezar de nuevo con una idea diferente.
 b) Registrar el problema y buscar formas de mejorar el diseño del filtro para que el agua salga más limpia.
 c) Decir que el agua está limpia para no desanimar a tu equipo.
 d) Culpar a los materiales utilizados por la turbiedad del agua.

36. En la sesión 11, al establecer criterios de evaluación para tu proyecto de crear una campaña de concientización sobre el uso responsable de redes sociales, ¿cuál de los siguientes criterios sería más específico y medible?
 a) Que la campaña sea buena.
 b) Que la campaña tenga impacto.
 c) Aumentar el conocimiento sobre los riesgos de las redes sociales.
 d) Aumentar en un 30% el número de estudiantes que conocen los riesgos de compartir información personal en redes sociales en un mes.

37. Estás recopilando datos sobre la efectividad de tu proyecto de crear un club de lectura en la escuela (sesión 12). ¿Cuál de los siguientes métodos de recopilación de datos sería más adecuado para medir el interés de los estudiantes en la lectura?
 a) Contar cuántos libros hay en la biblioteca.
 b) Preguntar a los maestros si creen que los estudiantes leen más.
 c) Realizar encuestas anónimas para conocer la opinión de los estudiantes sobre el club y sus hábitos de lectura.
 d) Observar cuántos estudiantes usan la biblioteca durante el recreo.

38. Al preparar tu presentación final (sesión 13) sobre tu proyecto de crear un jardín comunitario, ¿cuál de los siguientes elementos sería más importante incluir para persuadir a la audiencia de apoyar tu iniciativa?
 a) Un listado detallado de los costos de construcción del jardín.
 b) Una explicación técnica sobre el proceso de fotosíntesis.
 c) Una descripción vívida de los beneficios que el jardín traerá a la comunidad y un llamado a la acción para que se unan al proyecto.
 d) Una presentación aburrida para demostrar la seriedad del proyecto

39. Durante la presentación de tu proyecto, un miembro de la audiencia te hace una pregunta difícil que no sabes cómo responder. ¿Cuál sería la mejor forma de manejar la situación (sesión 14)?
 a) Inventar una respuesta para no quedar mal.
 b) Admitir que no sabes la respuesta, pero ofrecerte a investigar y proporcionar la información más tarde.
 c) Ignorar la pregunta y seguir adelante con la presentación.
 d) Enojarse con el miembro de la audiencia por hacer una pregunta difícil.

40. Después de la presentación de tu proyecto, recibes retroalimentación negativa de un compañero. ¿Cuál sería la mejor forma de reaccionar (sesión 15)?
 a) Ignorar la retroalimentación y pensar que tu proyecto es perfecto.
 b) Ponerte a la defensiva y discutir con tu compañero.
 c) Agradecer la retroalimentación y reflexionar sobre cómo puedes mejorar tu proyecto.
 d) Criticar el proyecto de tu compañero para desquitarte.

41. ¿Cuál de los siguientes ejemplos demuestra mejor el uso del pensamiento estratégico al abordar el problema de la basura en las calles?
    a) Organizar una limpieza masiva una vez al mes.
    b) Colocar más contenedores de basura en las calles.
    c) Implementar un programa de educación sobre reciclaje y promover la reducción de residuos desde los hogares, además de mejorar la infraestructura de recolección.
    d) Multar a las personas que tiren basura en la calle.

42. Imagina que tu equipo decide crear una aplicación para conectar a voluntarios con organizaciones que necesitan ayuda. ¿Cuál sería un ejemplo de cómo aplicar el pensamiento creativo para mejorar la aplicación?
    a) Asegurarse de que la aplicación tenga un diseño atractivo.
    b) Implementar un sistema de recompensas para los voluntarios que acumulen más horas de servicio, como descuentos en comercios locales.
    c) Promocionar la aplicación en redes sociales.
    d) Hacer que la aplicación sea fácil de usar.

43. Tu equipo ha implementado un programa de tutorías entre estudiantes para mejorar el rendimiento académico. Después de un mes, los resultados no son los esperados. ¿Qué acción demuestra un enfoque de "dar seguimiento y evaluar" (PDA)?
    a) Continuar con el programa sin realizar cambios.
    b) Cancelar el programa y buscar una nueva solución.
    c) Analizar los datos de rendimiento, encuestar a tutores y estudiantes, e identificar áreas de mejora en el programa.
    d) Culpar a los estudiantes por no esforzarse lo suficiente.

44. Estás diseñando un plan para reducir el consumo de energía en tu escuela. ¿Cuál de los siguientes elementos es crucial para asegurar que el plan sea exitoso y sostenible a largo plazo (PDA)?
    a) Invertir en equipos de alta tecnología.
    b) Obtener el apoyo del director de la escuela.
    c) Establecer objetivos claros y medibles, asignar responsabilidades, definir un cronograma y evaluar periódicamente el progreso del plan.
    d) Publicar el plan en el sitio web de la escuela.

45. ¿Cuál de las siguientes situaciones ejemplifica mejor la "implementación" de una propuesta, según el PDA?
    a) Tener una gran idea para resolver un problema en la comunidad.
    b) Escribir un informe detallado sobre un problema en la comunidad.
    c) Poner en práctica un plan de acción para abordar un problema en la comunidad, siguiendo los pasos definidos y asignando responsabilidades.
    d) Presentar una propuesta a las autoridades locales.

46. Al evaluar tu proyecto, te das cuenta de que no estás cumpliendo con los objetivos planteados. ¿Qué deberías hacer?
    a) Ignorar los resultados y seguir adelante con el plan original.
    b) Cambiar los objetivos para que coincidan con los resultados obtenidos.
    c) Analizar las causas del problema, ajustar el plan de acción y volver a evaluar el progreso.
    d) Abandonar el proyecto y empezar uno nuevo.

47. ¿Cuál de las siguientes opciones es un ejemplo de "criterio de evaluación" útil para medir el éxito de un proyecto que busca reducir el desperdicio de alimentos en la escuela?
    a) El proyecto es interesante y divertido.
    b) Los estudiantes participan activamente en el proyecto.
    c) Se reduce en un 30% la cantidad de alimentos que se tiran a la basura en el comedor escolar en un mes.
    d) El proyecto es bien recibido por la comunidad escolar.

48. Imagina que tu equipo está implementando un proyecto para mejorar la limpieza en los parques de tu comunidad. ¿Qué tipo de "datos" serían útiles para evaluar el impacto del proyecto?
    a) El número de personas que visitan los parques.
   b) La opinión de los miembros del equipo sobre el proyecto.
    c) La cantidad de basura recolectada en los parques antes y después de implementar el proyecto, así como la opinión de los usuarios sobre la limpieza de los parques.
    d) El clima en los parques.

49. Tu equipo ha desarrollado una solución innovadora para un problema en tu comunidad, pero no tienes los recursos necesarios para implementarla a gran escala. ¿Qué estrategia podría ser útil para superar esta limitación (pensamiento estratégico)?
    a) Abandonar la idea y buscar un problema más fácil de resolver.
    b) Implementar la solución a pequeña escala, buscar alianzas con otras organizaciones o empresas para obtener financiamiento y ampliar el alcance del proyecto.
    c) Ignorar la falta de recursos y seguir adelante con el plan original.
    d) Pedir dinero a tus familiares y amigos.

50. ¿Cómo podrías fomentar el pensamiento creativo en tu equipo al buscar soluciones para un problema en la escuela?
    a) Imponer tus ideas y asegurarte de que todos sigan tus instrucciones.
    b) Limitar las opciones y buscar la solución más rápida y eficiente.
    c) Crear un ambiente seguro y abierto donde todos se sientan cómodos compartiendo ideas, incluso las más descabelladas, y utilizar técnicas como la lluvia de ideas y SCAMPER.
    d) Asignar roles específicos a cada miembro del equipo y evitar la colaboración.

